
UNE VÉRITABLE AIDE À LA DÉCISION

Bravo pour votre décision d’utiliser les modules Pri cing.

Dorénavant la Construction du Prix de Revient et du  Prix de Vente, ainsi 
que les Variations en mode Pricing deviennent un vér itable plaisir 
apportant rapidité, facilité, cohérence et précisio n. 

Grâce à l'adoption de référentiels issus de l'économ ie d'affaires (sigles, 
schémas, notions, formules) chacun des 6 modules pr oposés dans ce 
Pack numérique : 35 (matrice construction PR) - 36 ( module A) - 37 
(module B) - 38 (module C) - 39 (module D) - 40 (matrice  variation PR)
apporte une normalisation de type «universelle» util isable pour tous les 
chiffrages de postes, coûts, provisions, marge, que l que soit le domaine 
d’activité…

Complément explicatif

���������	
 ��
 ������
�� ����������
���
�� ���	�
�� ���������
�� ����� ����
��  !�� " 

"#� 



���������	
 ��
 ������
�� ����������
���
�� ���	�
�� ���������
�� ����� ����
��  !�� " �

MAIS AUSSI
10 APPORTS POUR CHAQUE CALCULETTE

1. Un gain réel de temps pour la décision, l’action , la négociation, en B2B ou B2C
2. Un gain d’argent pour chaque point gagné dans la négociation tarifaire

3. Une facilité et un confort exceptionnel dans la p rise de décision en temps réel
4. Aucune nécessité d’apprendre ou de mémoriser les formules de calcul

5. Un maximum de rapidité et une opérationnalité «tou t-terrain»
6. Des résultas automatisés à partir d’une simple sa isie des données

7. Une ergonomie optimale dans la visualisation des  chiffrages
8. Une capacité infinie de simulations de nature com parative ou décisionnelle

9. Un développement rapide de ses propres compétenc es professionnelles
10. Un soutien culturel solide et permanent grâce a u Brief technique
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UTILISATION DU BRIEF TECHNIQUE

Chaque Brief technique intégré dans les 2 principales  matrices permet de 
répondre aux principales questions et renseigner su r l’essentiel des 

fonctions et des notions utilisées. 

Il suffit de cliquer sur «Brief» pour accéder au PDF  explicatif en visualisant
alors les 7 aspects suivants :

1. Principe de l’outil
2. Notions utilisées 
3. Objectifs 
4. Exemple d’application 
5. Lecture de l’exemple 
6. Schématisation
7. Astuce
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CONSEILS D'UTILISATION 

Le parfait usage des 6 modules suppose de suivre le s conseils suivants :

1.   Utiliser un seul module ABCD à la fois en le refermant après la saisie des données.
2.   Avancer «pas à pas» dans chaque PR cible en commençant le plus en amont  possible 

(Ex.: PR1 module A) avant d’ouvrir un autre module.
3.   Personnaliser les libellés dans chaque ligne de saisie.
4.   Utiliser les gommes pour effacer une ligne de saisie ou l’ensemble des données dans la 

matrice.
5.   Valider après la saisie ou la modification des lignes au se in d’un même module afin de

pouvoir actualiser les calculs dans la matrice. 
6.   Sauvegarder les saisies de chaque module en ap puyant sur la touche «enregistrer» dans 

la matrice. 
7.   Utiliser la touche «mémoire» pour faire réapparaître le dernier enregistrement d es données

dans la matrice ainsi que dans les modules correspo ndants.
8.   Pour un usage «Pricing» cocher obligatoirement les cases des % ou valeurs que l’on

souhaite modifier puis supprimer les données, en sa isir d’autres et enfin valider.
9.   Utiliser «Nouvelle Matrice» pour effectuer une simulation comparative.
10. Utiliser la calculette Convertor pour effectuer des calculs intermédiaires.
11. Créer une configuration en «Tableau de bord» avec 4 à 6 modules différents par écran.
12. Utiliser «Brief» pour toute question d’ordre technique liée à l’usage  des modules.
13.  Dans certains cas, il peut être judicieux d’imprimer l’écran afin de conserver une trace 

«papier» du chiffrage réalisé.  
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SAUVEGARDE DES DONNÉES

Les 2 matrices de base ainsi que leur «Nouvelle Mat rice» permettent une 
sauvegarde des données saisies.  

Il est conseillé lorsque l’on souhaite modifier des valeurs sur l’écran de travail, ou 
pour éviter de perdre les résultats obtenus, de les  enregistrer avec la « Touche 
Disquette » ou d’appeler un nouvel écran « Nouvelle matrice » afin de conserver les 
données visibles sur l’écran précédent. Le rappel d es dernières données 
enregistrées s’effectue avec la touche «Mémoire» (flèche incurvée sur fond vert».

Tout nouvel enregistrement avec la « Touche Disquette » écrase les données 
précédentes. A tout moment, l’utilisateur peut :
. Faire une ou plusieurs simulations et les effacer
. Faire une simulation dominante et l’enregistrer
. Faire réapparaître avec la touche «Mémoire» la simu lation dominante 
. Ecraser la simulation dominante en enregistrant un e nouvelle simulation
. Démultiplier par 2 le nombre de simulations domin antes enregistrées en utilisant

les 2 écrans possibles par type de matrice
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PRÉCAUTION D’EMPLOI 
Il est conseillé dans l’usage de chaque module de :

. Utiliser le point (ex. : 62.5) au lieu de la virgule (ex. : 62,5) pour déterminer les
décimales 

. Ne prendre en considération que 3 décimales au maximum 

. N’utiliser qu’une seule unité monétaire (ex. : €)

. Utiliser la touche «Convertor» pour effectuer des calculs intermédiaires

. Agrandir l’écran de calcul pour un plus grand confort visuel

. Constituer un Tableau de bord sur la page accueil de l’ordinateur avec les
modules les plus couramment utilisés

. Bien apprendre les principales notions utilisées via le Brief technique

. S’habituer à visualiser le principe du chiffrage à partir des schémas pédagogiques

. Mettre en application les 12 règles de la Méthode «R»
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LIMITES D’UTILISATION

Les paramètres, notions, définitions, principes fon dateurs, formules de calcul, 
résultats et schémas sont principalement conçus pou r favoriser un triple usage :

. Servir de terrain de jeu commercial pour réaliser  toute sorte de simulations
d’affaires et de pricing.

. Servir de référentiel culturel commercial en vue d’être utilisé comme un code
universel et commun au cœur même des relations ache teur/vendeur, client/
fournisseur, ainsi que dans la force de vente de l’e ntreprise.

. Servir de «brouillon de calcul» dans le traitement  des affaires en cours en tant
qu’aide à la décision en temps réel.

Tout autre utilisation officielle ou contractuelle reste de la responsabilité
intégrale de son utilisateur, sachant que l'usage d es modules ne peut être 
invoqué pour justifier une position commerciale invo lontairement litigieuse, ou 
encore expliquer une erreur de prix ou de résultat pouvant découler de 
l’interprétation des définitions proposées et/ou de  l’usage des formules et 
algorithmes utilisés. 
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PROPRIÉTÉ & DROITS ATTACHÉS

La propriété des modules, des marques ainsi que de l 'ensemble des contenus mis 
à disposition sont exclusivement régis par M3 Editio ns Numériques par délégation 
de ses auteurs et concepteurs.

Hors licence ou autorisation écrite de l’éditeur, i l est interdit d’effectuer une copie 
des modules, une mise en ligne, une impression des Briefs techniques ainsi que  
du Mémo explicatif. Il en est de même de toute repr ise même partielle des contenus 
téléchargés, sous quelque forme que ce soit, à des f ins d'usage en entreprise, 
association ou formation, dans un cadre marchand ou  non marchand. 

L’acquéreur peut normalement utiliser, enregistrer et imprimer le contenu des 
écrans, les Briefs techniques et le Mémo explicatif dans le cadre d’un usage 
strictement personnel à titre professionnel, familia l et privatif. Il peut installer les 
modules sur un disque dur, une clé USB ou sur tout a utre support, lui appartenant 
à titre nominatif.

Copyrights 2006-2010 
Tous droits réservés dans chaque pays selon la Conv ention de Berne. 

Contact : www.calteos.com
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